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DS4 - INFORMATIQUE 

MARCHONS,  MARCHONS,  MARCHONS … 
Calculatrices autorisées 

 

Ce sujet propose d’appliquer des techniques informatiques à l’étude de trois marches de nature différente : 

- une marche concrète (partie I - Randonnée)- 

- une marche stochastique (partie II - Mouvement brownien d’une petite particule) 

- une marche auto-évitante (partie III - Marche auto-évitante) 

Les trois parties sont indépendantes. L’annexe à la fin du sujet (pages 8 à 10) fournit les canevas de code en Python 

que vous devrez reprendre dans votre copie pour répondre aux questions de programmation. 
 

 

 


